


Die Griindung der Mafia Der Pakt ist im RP-Netzwerk
entstanden, da man uns nicht mehr an einer Hand abzahlen
kann und die bestehenden Strukturen auf uns aufmerksam
geworden sind, weshalb wir den Widerstand von nun an
gemeinsam bewaéltigen. Dazu sind wir, wie der Name schon
sagt, eine eingeschworene Bande, die gemeinsam einen Pakt
mit dem Teufel eingegangen ist.

Zwar fliegen bei uns auch mal untereinander im Spal die
Fetzen weil jeder seine Personlichkeit auslebt und kleine
Sticheleien unter Briidern einfach dazu gehdren, aber am Ende
des Tages stehen Respekt und Loyalitat innerhalb der Familie
an aller erster Stelle. Wenn einer von uns Probleme hat sind
schon langst alle zur Stelle und Zusammenhalt ist das
Wichtigste! Wir treten seriés und auf Augenhdhe auf und
lassen uns nicht schikanieren. Wenn es extern zu Problemen
kommt, kl&dren wir diese diplomatisch. Falls es sich nicht
durch Worte klaren l&sst, kbnnen wir ohne zu zGgern andere
Malinahmen ergreifen.

Getreu dem Motto:

Wer glaubt, er kdnne mich toten, der soll es ruhig versuchen.
Man weil3, wo ich zu finden bin. Und wenn jemand Frieden
will, bin ich jederzeit bereit, zuzuhoren.

(Al Capone)



Unser Ziel ist es, mit einem ausgereiften Banden-RP unseren
gemeinsamen RP-Strang weiterzufiihren und dabei Leben auf
die Insel zu bringen, indem wir den Staat infiltrieren.
Natirlich mochten wir auch mit organisiertem Verbrechen
finanziell vorankommen und uns weiter Respekt verschaffen.

Der Pakt ist eine Mafia, die ihr Geld mit kriminellen
Handlungen wie Drogen- und Waffenhandel und
Schutzgelderpressung verdient. In unregelmaRigen Abstanden
fihren wir Geiselnahmen und Raububerfalle durch. Diese
dienen nicht nur der finanziellen Bereicherung, sondern auch
um Zeichen zu setzen, sei es gegen den Staat oder sonst wen.
Natdrlich steht das RP an vorderster Stelle.

Wir sind offen, jeden zu unterstitzen, der uns Unterstiitzung
braucht. Auch Privatpersonen und Neuankémmlinge nehmen
wir an die Hand. Sie haben in der Regel nichts zu beftirchten,
wenn sie uns treffen. Wir mochten ihnen den Einstieg
erleichtern, bei aufblihenden Geschéften werden wir aber
auch zu gegebener Zeit mit Forderungen auf den Inhaber
zukommen.

Da wir ein weites Netzwerk pflegen, mischen wir uns in der
Regel nicht aktiv in fremde Streitigkeiten ein und Probleme
mit anderen Fraktionen vermeiden wir wo es geht. Fir unsere
treuen Verblndeten stehen wir wéhrenddessen jederzeit ein —
wir werden uns weiterhin gegenseitig unterstiitzen und wenn
von AuRen nach Hilfe gefragt wird sind wir zur Stelle.
Allerdings gilt: Wie du mir, so ich dir. Auge um Auge, Zahn
um Zahn. Keiner behandelt uns wie Dreck. Wer sich dem Pakt
in den Weg stellt und auf einen Konkurrenzkampf eingehen



mochte, der wird bitteren Endes feststellen missen, dass dies
der falsche Weg war.

Fir potentielle neue Mitglieder sind wir nach genauer Priifung
offen und werden sie gerne ausbilden.

Gemeinsam wollen wir weitere Freunde machen und die
Inselbewohner in ein ausschweifendes Leben einbeziehen.

Ansprechpartner/Grindungsmitglieder IC:
Fritz Bimmer, Leon Cartman, Kurt Krueger, Konrad
Schneemann, Mick Schumacher, Peter Silie, Bellic Wallocha

|. Kopf der Familie / Boss

I1. Rechte Hand

I1l. Berater

[11. Diplomat

[11. Criminal Mind

[11. Ausbilder

[11. Sicherheitsbeauftragter

V. Bruder / Soldat

V. Anwarter/Rekrut (7 Tage Probe)

Nicht aufgenommen wird, wer:

- Sich nicht diszipliniert verhalt



- Bel uns negativ aufgefallen ist

Zwar haben die Griindungsmitglieder keine sehr strenge
Hierarchie untereinander und fast alles wird demokratisch
abgestimmt (ausgenommen Anwarter), der Boss hat jedoch
das letzte Wort.

Die zwei wichtigsten Regeln: Hintergehe niemals deine
Freunde und pass auf, was du sagst!

1. Es herrscht respektvoller Umgang untereinander! Keine
Ké&mpfe zwischen den Mitgliedern. Keine Diskriminierung!
Auch gegenuber Zivilisten nach Mdglichkeit stets hoflich!

2. Dem Capo ist immer Folge zu leisten! Seine Identitat muss
geschitzt werden. Auf ranghdhere Brider wird gehort!

3. Keine Alleingénge oder Sachen ohne Absprache, die dem
Ansehen der Gruppe Schaden zufligen kdnnen! Ein guter
Name ist besser als alles Geld der Welt.

4. Vor anderen Fraktionen wird keine Schwéache gezeigt!

5. Gewalt ist der letzte Weg und wird versucht zu vermeiden.
Erst reden, dann schieRen!

6. Verbindete Fraktionen haben unseren vollen Respekt. Fir
Feinde gilt keine Toleranz.

7. Kein Wort zu den Cops! Nichts hdren, nichts sagen, nichts
sehen.



8. Slang ist allgemein OK, bei O0ffentlichem Auftreten herrscht
Disziplin untereinander!

9. Bei Funkverkehr leise im Funk sein, wenn man nicht
Involviert ist! Bei Betreten des Servers direkt in den Funk
kommen!

10. Wer uns hintergeht wird bestraft!

Allgemein tragen wir schwarze gepflegte Klamotten mit lila
Akzenten als unser Erkennungszeichen. Dabei gibt es, solange
wir nicht zusammen agieren, keinen festen Kleiderstil. Es luft
niemand rum wie ein Penner — wir legen Wert auf seridse
Kleidung, manchmal auch sportlich und unaufféllig, je nach
Anlass. Lange Méntel und Hemd/Weste sind unser Favorit.
Gern auch Handschuhe. Auch lilafarbene Krawatten sind gern
gesehen. Niedrigere Réange konnen auch schlichtere Kleidung
tragen (Rollkragen, Hemd, Sakko aber auch Anzug etc.)

Fahrzeuge:

Schwarz mit lila Perleffekt. Bestimmte Autos fahren wir nicht;
allgemein aber edle Limousinen und Sportwagen passend zu
unserem Stil.



Bevorzugt:

- Drafter Farben:
- Schafter Priméar/Sekundar — Schwarz
- Revolter Perleffekt — Lila

6.Unser Anwesen

Unser Revier ist das Anwesen in den Weinbergen, wo
wir ungestort unter uns sein kénnen, unsere
Besprechungen fuihren und unseren Weinkeller
auffillen.
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Schlusswort:

Wir sterben lieber wie Méanner, als wie Feiglinge zu
leben!

An dieser Stelle mochten wir uns fiir das Durchlesen
unseres Konzeptes bedanken und hoffen, wir konnten
euch Uberzeugen unser Konzept anzunehmen und uns
die Chance zu geben das RP-Erlebnis durch unsere
Familie vielféltiger und aufregender zu gestalten und
viel Spal} bei lustigen RP-Stunden zu haben.

M PAST



